
B a n n e d  C a r d  L i s t
s e p t e m B e r  2 0 1 0

 Ajur  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  . Personnel – Non-Aligned
 All Threes  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  . Interrupt
 Ancestral Vision   .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  . Event
 Anti-time Anomaly  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  . Event
 Baryon Buildup   .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  . Event
 Beware of Q  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  . Objective
 Black Hole  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  . Doorway
 Boratus  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  . Personnel – Non-Aligned
 Borg Ship  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  . Dilemma
 Brain Drain   .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  . Interrupt
 Bynars Weapon Enhancement  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  . Event
 Clone Machine  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  . Incident
 Colony  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  . Facility
 Cyrus Redblock  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  . Personnel – Non-Aligned
 D’Nesh (Manipulative Gift) (2E)  .  .  .  . Personnel – Non-Aligned
 Data, Keep Dealing   .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  . Interrupt
 Delta Quadrant Spatial Scission  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  . Incident
 Destroy Radioactive Garbage Scow  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  . Interrupt
 Devidian Door  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  . Doorway
 Distortion of Space/Time Continuum  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  . Interrupt
 Dixon Hill   .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  . Personnel – Non-Aligned
 End Transmission  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  . Interrupt
 Full Planet Scan  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  . Interrupt
 Genetronic Replicator  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  . Event
 Going To The Top  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  . Interrupt
 Harrad-Sar (Slave of the Situation) (2E) Personnel – Non-Aligned
 Holoprogram: Fortress of Doom  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  . Incident
 Horgah’n  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .Artifact
 Jack (Maladjusted Misfit) (2E)   .  .  .  .  .  . Personnel – Federation 
 Klim Dokachin  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  . Event
 Launch Portal  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  . Doorway
 Memory Wipe   .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  . Event
 Navaar (Experienced Gift) (2E)  .  .  .  .  . Personnel – Non-Aligned
 Neras (Slave Girl) (2E)  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  . Personnel – Non-Aligned

 Organ Theft  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  . Objective
 Palor Toff – Alien Trader   .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  . Interrupt
 Q  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  . Dilemma
 Q’s Planet   .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .Q Mission
 Qol (Lascivious Lackey) (2E)  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  . Personnel – Ferengi
 Quantum Incursions (2E)   .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  . Event
 Raise The Stakes   .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  . Event
 vReconnaissance Drone (2E)  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  . Personnel – Borg
 Red Alert!   .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  . Event
 Ressikan Flute  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .Artifact
 Revisionist History   .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  . Event
 Revolving Door   .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  . Event
 Rogue Borg Mercenaries  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  . Interrupt
 Scan   .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  . Interrupt
 Scanner Interference   .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  . Incident
 Senior Staff Meeting  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  . Interrupt
 Shape-Shift Inhibitor   .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  . Event
 Sherlock Holmes .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  . Personnel – Non-Aligned
 Spatial Rift  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  . Dilemma
 Standard Orbit (2E)   .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  . Event
 Static Warp Bubble  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  . Event
 Subspace Schism   .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  . Interrupt
 Telepathic Alien Kidnappers   .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  . Event
 Temporal Rift  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  . Interrupt
 Terraforming Station   .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  . Facility
 The Next Emanation  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  . Event
 The Sheliak   .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  . Dilemma
 The Weak Will Perish   .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  . Dilemma
 Vash (Treasure Hunter) (2E)  .  .  .  .  .  .  . Personnel – Non-Aligned
 Vic Fontaine  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  . Personnel – Non-Aligned
 Visit Cochrane Memorial  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  . Objective
 War Council  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  . Incident
 Your Galaxy Is Impure  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  . Dilemma

NOT ALL FORMATS BAN CARDS. Please check the rules of your tournament’s format to see if cards are banned in that format, or if any additional cards are also banned in that format.


